Konkurs Informatyczny ZSInux
Zespot Szkot Informatycznych
Ul. Koszalinska 9
76-200 Stupsk

REGULAMIN KONKURSU INFORMATYCZNEGO

§1. Wstep

Organizatorem Konkursu Informatycznego ZSInux jest Zespo6t Szkot Informatycznych w
Stupsku.

§2. Cele Konkursu

1. Popularyzowanie zagadnien zwiazanych z informatyka wérdéd uczniéw szkot
gimnazjalnych wojewddztwa pomorskiego.

Stymulowanie mtodziezy uzdolnionej informatycznie.

3. Wspieranie ucznidéw uzdolnionych informatycznie.

4. Rozszerzanie zainteresowan informatycznych wéréd mlodziezy szkolne;.

no

§3. Zakres tematyczny Konkursu
Od uczestnikow konkursu oczekuje si¢ wiedzy z zakresu:

Budowy i zasady dziatania komputera.

Oprogramowania biurowego (edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, baza danych).
Algorytméw i ich zapisywania (Schemat blokowy, lista krokow).

Dziatania Systeméw Operacyjnych (MS Windows, Linux).

Internet (wyszukiwanie informacji, narzedzia, chmury danych).
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§4. Komisja Konkursowa

1. Komisja Konkursowa sktada si¢ z oséb wskazanych przez dyrekcje Zespotu Szkot
Informatycznych.

2. Zadaniem Komisji Konkursowej jest nadzorowanie wszystkich etapu konkursu oraz
ustalenie wynikéw konkursu.

§5. Organizacja Konkursu

Wszelka dokumentacja przesylana bedzie za posrednictwem poczty elektroniczne;j.
1. Konkurs sktada si¢ z nastepujacych etapow:

1.1 Ogtoszenie regulaminu konkursu na stronie szkoty 16.04.2014

1.2 Przestanie do szkot informacji o konkursie do 16.04.2014

1.3 Przestanie przez szkoly potwierdzenia chgci uczestnictwa w konkursie do
28.04.2014

1.4 Przeprowadzenie przez szkoty eliminacji w celu wylonienia 3-0sobowej
reprezentacji do 15.05.2014
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1.5 Przestanie do organizatoréw konkursu informacji zwrotnej o wylonieniu 3-
osobowej reprezentacji szkoty 19.05.2014

1.6 Pétfinat 24.05.2014

1.7 Final 24.05.2014

Szkoly przystepujace do Konkursu obowiazane sa do powotania opiekuna —

nauczyciela, ktdrego zadaniem jest nadzorowanie przebiegu eliminacji na terenie

szkoly oraz opieka nad uczniami podczas poétfinatu 1 finalu w Zespole Szkot

Informatycznych w Stupsku.

. Potfinal odbywa si¢ w Zespole Szkét Informatycznych w Stupsku 1 polega na

rozwiazaniu testu wyboru oraz zadania teoretycznego.

. Uczestnik poétfinatu i finalu obowiazany jest posiadaé przy sobie legitymacj¢ szkolna

lub inny dokument tozsamosci ze zdjgciem. Uczestnicy przybywaja do Zespotu Szkoét

Informatycznych w Stupsku na wtasny koszt.

. Final odbywa si¢ tego samego dnia w Zespole Szkot Informatycznych w Stupsku i

sktada si¢ z rozwiazania z wykorzystaniem komputera trzech zadan problemowych

objetych zakresem tematycznym Konkursu.

. Do finalu awansuje nie wigcej niz dziesigciu uczniow, ktorzy uzyskali w potfinale

najwicksza liczbe punktow.

. Konkurs wygrywa uczestnik uzyskujacy najwigksza sumaryczng liczbg¢ punktow w

potinale i finale.

. Zwycigzca otrzymuje tytul ZSInux’a, puchar oraz nagrodg rzeczowa. Zdobywcy

drugiego i trzeciego miejsca otrzymuja upominki rzeczowe. Wszyscy finalisci

otrzymuja okoliczno$ciowe dyplomy, a opiekunowie i szkoty podzigkowania za udziat

w konkursie.

§6. Postanowienia koncowe

. W sprawach nieuregulowanych i spornych ostateczna decyzj¢ podejmuje Komisja
Konkursowa.
. Adres Organizatora:
Zespot Szkot Informatycznych
UL Koszalinska 9
76-200 Stupsk
www.zsi.slupsk.pl



http://www.zsi.slupsk.pl/

