Metoda gier dydaktycznych. Opis

Gry dydaktyczne jako metoda aktywizujgca uczniow jest bardzo czesto wykorzystywana w
naszej szkole. To forma pracy w grupach, ale i nie tylko. Moze by¢ oparta na grze, ktora jest
zabawag prowadzong wedlug $cisle okreslonych regut postepowania prowadzacych do
konkurowania grajgcych ze sobg. Co za tym idzie zdobywania i utrwalania nowej wiedzy.
Wisréd gier dydaktycznych mozna wyr6znic:

e qUiZOWO - turniejowe;

e planszowe;

e sytuacyjne;

« decyzyjne;

e INnscenizacyjne;

« komputerowe np. logiczno-optymalizacyjne

Zalety aktywizujacych metod edukacyjnych:

e duza aktywnos$¢ uczniow i nauczyciela;

» wysoka skutecznos$¢;

e duza réznorodnos¢ i atrakcyjnos$¢ dzialania;

« tacza w sobie elementy zabawy 1 powaznych dziatan;

» mobilizujg do szukania nowych rozwigzan;

e uczg interpretowania i oceniania wlasnych dziatan;

« ksztaltujg nastawienie nauczyciela na potrzeby ucznia;

eucza sztuki komunikowania si¢ w grupie 1 $wiadomego uczestnictwa w zyciu
spotecznym.

Praca w grupach daje wiele korzysci uczniom:

e ksztatci umiejetno$¢ komunikowania si¢ i wspotpracy;
e uczy przestrzegania przyjetych zasad;

« zapewnia wigksze poczucie bezpieczenstwa;

e wzmacnia wiar¢ we wlasne mozliwosci;

» umozliwia wzajemne uczenie si¢ od siebie;

« daje szanse¢ na pokonanie wlasnej nieSmiatosci;

« zachgca do otwartej dyskusji oraz podejmowania nowych zadan;
» zwicksza odpowiedzialnos$¢ za siebie 1 innych;

e uczy tolerancji i zyczliwosci;

 zwieksza zaangazowanie 1 motywacj¢ do pracy;

« przygotowuje do publicznych wystapien



